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1. Fase de investigación:
1.1 Tema: Elaboración y aplicación de audiocuentos como herramienta lúdica para estimular la imaginación y atención en niños de 3 a 5 años.
1.2 Introducción: El proyecto "Juegos lúdicos - Audiocuentos" se enfoca en la creación de un audiocuento titulado "El bosque encantado", diseñado para niños pequeños. Esta iniciativa se enmarca dentro del programa "Tus manos hoy, su dignidad siempre", cuyo objetivo es brindar apoyo y entretenimiento educativo a los niños beneficiarios del Albergue "San Juan de Dios". La producción busca fomentar la imaginación y la atención de los niños mediante narraciones atractivas.
1.1. Objetivo:
1.3.1. Objetivo General: Estimular la imaginación y la atención en niños de 3 a 5 años mediante la implementación de un audiocuento lúdico y educativo.
1.3.2. Objetivos Específicos: 
  Diseñar un audiocuento apropiado para la edad y necesidades cognitivas de los niños.
  Implementar la actividad en el Albergue "San Juan de Dios".
  Evaluar la recepción y el impacto del audiocuento en la atención y participación de los niños.
 Justificación: Los niños de 3 a 5 años están en una etapa clave de desarrollo cognitivo y emocional, donde la imaginación y la atención son fundamentales para su aprendizaje y bienestar. Utilizar audiocuentos como herramienta lúdica contribuye a estimular estas capacidades, proporcionando además un espacio de entretenimiento educativo que fortalece su desarrollo integral. El Albergue "San Juan de Dios" ofrece un entorno donde esta actividad puede beneficiar directamente a niños en situación vulnerable.
2. Fase de Preparación:
2.1. Metodología: Se realizó la elaboración del audiocuento "El bosque encantado", tomando en cuenta características educativas y lúdicas apropiadas para niños de 3 a 5 años. Se planificó la narración con elementos que estimulan la imaginación, utilizando un lenguaje simple y atractivo. Posteriormente, se programó la visita y aplicación de la actividad en el albergue, con apoyo de facilitadores encargados de guiar y acompañar la experiencia.

3. Fase de Acción:
3.1. Recursos: 
3.1.1. Humanos: Equipo de narradores y facilitadores y Coordinadores del proyecto.

3.1.2. Materiales: 
· Equipo de grabación y edición para el audiocuento.
· Dispositivos de reproducción de audio para la actividad.
3.1.3. Tiempo: 
· Tiempo destinado a la elaboración del audiocuento.
· Tiempo de visita y aplicación en el albergue.
3.2. Presupuesto: no se empleo fondos

4.	Fase de Evaluación:
4.1.	Metas: 
· Completar la producción del audiocuento y aplicación exitosa en el albergue.
· Lograr la participación activa de los niños en la actividad.
4.2.	Logros: 
· Audiocuento "El bosque encantado" producido y aplicado con éxito.


5.	Fase de Demostración:
5.1.	Anexos: 
https://youtu.be/ZjNyXHSnS-E
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